CHƯƠNG TRÌNH MÔN HỌC
Tên môn học: THIẾT KẾ QUẢNG CÁO

Mã môn học: 

Thời gian thực hiện môn học: 75 giờ; (Lý thuyết: 43 giờ; Thực hành, thí nghiệm, thảo luận, bài tập: 30giờ; Kiểm tra: 2 giờ)
I. Vị trí, tính chất của môn học:

· Vị trí: Học sau các môn học Xử lý ảnh với Photoshop nâng cao và Thiết kế đồ họa với Illustrator.
· Tính chất: Là môn học tự chọn
II. Mục tiêu môn học:

- Kiến thức: Sau khi học xong sinh viên có các kiến thức về quảng cáo và công nghệ quảng cáo
- Kỹ năng: Thiết kế được các sản phẩm truyền thông, quảng cáo.

- Năng lực tự chủ và trách nhiệm:

+ Có khả năng tự tìm tòi, học hỏi, tích lũy kinh nghiệm liên quan đến môn học. 

+ Phát huy tính tự học và sáng tạo trong thiết kế, có tinh thần trách nhiệm và tham gia tích cực vào giờ học, có khả năng nhận định, rút kinh nghiệm và đánh giá kết quả vấn đề đang nghiên cứu trong môn học.

 III. Nội dung môn học:
1. Nội dung tổng quát và phân bổ thời gian:

	Số TT
	Tên các bài trong môn học
	Thời gian (giờ)

	
	
	Tổng

số
	Lý thuyết
	Thực hành / thực tập/ thí nghiệm/ bài tập/ thảo luận
	Kiểm

tra

	1
	Tổng quan về công nghệ truyền thông và quảng cáo
	6
	5
	1
	

	2
	Thiết kế Poster
	15
	9
	6
	

	3
	Thiết kế Pano
	12
	5
	6
	1

	4
	 Thiết kế lịch
	18
	8
	10
	

	5
	Thiết kế Brochure, tờ rơi 
	15
	10
	4
	1

	6
	Thiết kế bảng hiệu 
	9
	6
	3
	

	Tổng cộng
	75
	43
	30
	2


2. Nội dung chi tiết:

BÀI 1: CÔNG NGHỆ TRUYỀN THÔNG VÀ QUẢNG CÁO 
Thời gian: 6 giờ

1. Mục tiêu: Giúp sinh viên có được kiến thức về công nghệ truyền thông - quảng cáo và thấy được mối liên hệ giữa thiết kế và truyền thông – quảng cáo.

    2.  Nội dung bài:
1.1. Truyền thông & công nghệ truyền thông

1.1.1. Khái niệm 

1.1.2 . Vai trò và hiệu quả của truyền thông

1.2. Công nghệ quảng cáo

1.2.1. Đặc điểm và hiệu quả của quảng cáo

1.2.2. Các yếu tố làm cho truyền thông và quảng cáo đạt hiệu quả.

1.3. Mối quan hệ tương hỗ giữa thiết kế và truyền thông, quảng cáo.

BÀI 2: THIẾT KẾ POSTER 



Thời gian: 15 giờ

1. Mục tiêu giảng dạy: Giúp sinh viên có được kiến thức về poster và nắm vững quy cách và kỹ thuật thiết kế poster

2. Nội dung bài:
2.1. Poster

2.1.1 Khái niệm

2.1.2. Công dụng của Poster

2.2. Đặc tính Poster

2.3. Phân dạng Poster

2.3.1. Poster cổ động

2.3.2. Poster tuyên truyền

2.3.3. Poster quảng cáo

2.4. Quy cách và quy trình thiết kế

2.4.1. Quy cách thiết kế

2.4.2. Quy trình thiết kế

2.4.2.1. Thu thập và nhận định thông tin

2.4.2.2. Phát thảo ý tưởng

2.4.2.3. Thiết kế

2.4.2.4. Kiểm tra, đánh giá.

BÀI 3: THIẾT KẾ PANO




Thời gian: 12 giờ

1. Mục tiêu giảng dạy: Giúp sinh viên có được kiến thức về pano và nắm vững quy cách và kỹ thuật thiết kế pano

2. Nội dung bài:
3.1. Pano

3.1.1 Khái niệm

3.1.2. Công dụng của Pano

3.2. Đặc tính Pano

3.3. Quy cách và quy trình thiết kế

3.3.1. Quy cách thiết kế

3.3.2. Quy trình thiết kế

3.3.2.1. Thu thập và nhận định thông tin

3.3.2.2. Phát thảo ý tưởng

3.3.2.3. Thiết kế

3.3.2.4. Kiểm tra, đánh giá

BÀI 4: THIẾT KẾ LỊCH




Thời gian : 18 giờ

1.  Mục tiêu giảng dạy: Giúp sinh viên có được kiến thức về lịch và nắm vững quy cách,  kỹ thuật thiết kế lịch.

2. Nội dung bài:
4.1. Lịch

4.1.1 Khái niệm

4.1.2. Công dụng của lịch

4.2. Phân dạng lịch

4.3. Quy cách và quy trình thiết kế 

4.3.1. Quy cách thiết kế

4.3.2. Quy trình thiết kế

4.3.2.1. Thu thập và nhận định thông tin

4.3.2.2. Phát thảo ý tưởng

4.3.2.3. Thiết kế

4.3.2.4. Kiểm tra, đánh giá

BÀI 5: THIẾT KẾ BROCHURE, TỜ RƠI


Thời gian : 15 giờ

1. Mục tiêu giảng dạy: Giúp sinh viên có được kiến thức về Brochure, tờ rơi  và nắm vững quy cách, kỹ thuật thiết kế chúng.

2. Nội dung bài:
5.1. Vai trò của Brochure và tờ rơi

5.2. Đặc tính và phân loại

5.3. Quy cách và quy trình thiết kế

5.3.1. Quy cách thiết kế

5.3.2. Quy trình thiết kế

5.3.2.1. Thu thập và nhận định thông tin

5.3.2.2. Phát thảo ý tưởng

5.3.2.3. Thiết kế

5.3.2.4. Kiểm tra, đánh giá

BÀI 6: THIẾT KẾ BẢNG HIỆU


Thời gian : 9 giờ

1. Mục tiêu giảng dạy: Giúp sinh viên có được kiến thức về bảng hiệu và cách thức làm các loại bảng hiệu khác nhau.

2. Nội dung bài:
6.1. Tổng quan về bảng hiệu

6.2. Vai trò và đặc điểm của bảng hiệu

6.3. Phân loại bảng hiệu

6.3.1.Bảng hiệu kim loại

6.3.2.Mica

6.3.3.Alu

6.3.4.Hiflex

6.3.5.Đèn Neon/Led

6.4. Chất liệu làm bảng hiệu

6.5. Thi công bảng hiệu

6.6. Kiểm tra, đánh giá.

IV. Điều kiện thực hiện môn học

1. Phòng học chuyên môn hóa ,nhà xưởng: phòng học, phòng thực hành, máy tính, máy chiếu

2. Trang bị máy móc: hệ thống máy tính có kết nối mạng và có cài đặt các phần mềm thiết kế Adobe.

3. Học liệu, dụng cụ, nguyên vật liệu, bảng bút lông, USB.

4. Các thiết bị khác: mic, loa, máy lạnh, quạt

V. Nội dung và phương pháp đánh giá: 

1. Nội dung:

- Kiến thức: 

 + Truyền thông – quảng cáo và các sản phẩm truyền thông – quảng cáo.
- Kỹ năng:

+ Thiết kế được các sản phẩm quảng cáo


- Năng lực tự chủ và trách nhiệm:

+ Các bài tập mở rộng và nâng cao.

2. Phương pháp: thực hiện các bài kiểm tra/bài tập lớn trên lớp, kiểm tra cuối kỳ.

VI. Hướng dẫn thực hiện môn học:
1. Phạm vi áp dụng môn học: áp dụng cho trình Cao đẳng.

2. Hướng dẫn về phương pháp giảng dạy, học tập môn học:

· Đối với giáo viên, giảng viên:

+ Dạy lý thuyết trực tiếp trên máy

+ Cần có bộ bài tập theo chủ đề, các bài mẫu trước và sau khi làm hoạt ảnh.

· Đối với người học:


+ Cần chú ý rèn luyện cách phân tích, xây dựng kịch bản trước khi xử lý.

3. Những trọng tâm cần chú ý:

· Các sản phẩm truyền thông, quảng cáo.

4. Tài liệu tham khảo:

[1]. Hoàng Sơn, Vi - Knowledge Group, 20 bài hiệu ứng tạo chữ đẹp chuyên nghiệp Adobe photoshop cs, cs2 & cs3 type effects (thực hành và áp dụng thực tế), Thanh niên - 2007

[2]. Alan Swann ; Design & Layout 1,2; NXB  Trẻ

[3] Tường Thụy, Phương Hoa, Giáo Trình Chế Bản Điện Tử - Chuyên Đề 1 - Thiết Kế Mỹ Thuật Quảng Cáo Với Illustrator CS4, NXB Đại Học Quốc Gia TP.HCM
5. Ghi chú và giải thích (nếu có):


Thành phố Hồ Chí Minh, ngày       tháng      năm 2019
TRƯỞNG KHOA


Nguyễn Khoa

